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Spielmodus

Die Klassierung innerhalb der Gruppe wird durch Punkte ermittelt:
Sieg = 3 Punkte / Unentschieden = 1 Punkt / Niederlage = 0 Punkte

Bei Punktegleichheit entscheidet:
a. Die Tordifferenz
b. Die Anzahl erzielter Tore
c. Das Penaltyschiessen

Penaltyschiessen:
— Pro Team funf Penaltys von flinf verschiedenem Spieler/innen abwechslungs-
weise getreten.

— Bei Unentschieden je einen weiteren Penalty bis zur endgultigen Entscheidung.

Spielregeln

Gespielt wird nach den offiziellen Bestimmungen des SFV mit folgenden Ausnahmen:
— Die Abseits- und Rickpassregeln sind aufgehoben.
— Torabstosse dirfen von Hand oder mit dem Fuss erfolgen.

— Doppelteinsatze sind nicht erlaubt: Jede Spielerin und jeder Spieler darf nur in ei-
nem Team mitspielen — auch nach dem Ausscheiden.

— Tritt eine Mannschaft nicht rechtzeitig an, geht fiir sie das Spiel 0:3 verloren.

Teilnahmebedingungen

Spielberechtigt sind Schilerinnen und Schiiler ab der 1. Primarklasse bis einschliesslich
6. Primarklasse der Gemeinde Riiti, Dirnten und Bubikon/Wolfhausen/Hombrechtikon.

Es dirfen nur reine Madchen- oder Knabenmannschaften aus der gleichen Schulklasse
gebildet werden.

Fur die Mannschaftsbildung gelten folgenden Ausnahmen:

— Mannschaften, die zu wenig Schiler/innen in ihrer Klasse haben, durfen Schi-
ler/innen aus einer Parallelklasse oder aus niedrigeren Klassen des gleichen
Schulhauses melden.

— Falls keine Parallelklasse existiert, kdnnen entsprechend Schiler/innen aus ei-
nem Nachbarschulhaus hinzugenommen werden.

— Schiler/innen aus Kleinklassen durfen in entsprechenden Mannschaften eines
Nachbarschulhauses gemeldet werden und mitspielen.

Weitere Ausnahmen bedurfen der ausdrticklichen Bestatigung durch die Turnierleitung!
Die Turnierleitung behalt sich das Recht vor, nicht regelkonform zusammengesetzte
Mannschaften vom Turnier auszuschliessen.

Spieleranzahl

In einer Mannschaft spielen 1 Torhiter und 5 Feldspieler. Die maximale Spieleranzahl ist
nicht begrenzt. Es sind jedoch maximal 10 Spieler/innen preisberechtigt.
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5) Spieldauer

Ein Spiel dauert ohne Pause und Seitenwechsel ca. 10 Minuten. Beginn und Ende eines
Spieles richtet sich nach dem Signal des Speakers auf der Haupttribiine.

6) Anspiel / Platz

Insgesamt stehen maximal 6 Spielfelder zur Verfiigung. Die Rasenspielfelder sind num-
meriert.

7) Trikots, Schuhe und Schutzausriistung

Jede Mannschaft spielt in einem einheitlichen Tenue bzw. in einheitlichen Trikots. Es darf
nur in Turnschuhen oder Fussballschuhen mit Nocken gespielt werden. Nicht erlaubt sind
Fussballschuhe mit Schraubstollen.

Der FC Ruti empfiehlt allen Teilnehmenden des Schulerturniers das Tragen von
Schienbein- und Knéchelschonern. Bei Verzicht auf diese Schutzausriistung Ubernimmt
der FC Ruti keine Verantwortung.

8) Schiedsrichter/innen

Die Entscheide der Schiedsrichter/innen sind absolut verbindlich und zu akzeptieren.

9) Resultatmeldung

Beide Mannschafskapitéane haben das Resultat sofort nach Spielschluss der Turnierlei-
tung am Speaker-Tisch mitzuteilen. Wird bis 10 Minuten nach Spielende kein Resultat
gemeldet, wird das Spiel mit 0:0 gewertet.

10) Turnierleitung und Speaker-Tisch

Beanstandungen miussen vom Mannschaftskapitan innert 10 Minuten nach Spielende bei
der Turnierleitung gemeldet werden. Diese ist allein zustandig fur die Erledigung aller in
diesem Reglement nicht vorgesehenen Falle. Die Entscheidung der Turnierleitung ist
endguiltig.

11) Turnierausschluss

Die Turnierleitung kann einzelne Spieler/innen oder ganze Mannschaften bei Verstossen
gegen dieses Reglement vom Turnier ausschliessen.

12) Fairplay

Das Schiilerturnier des FC Ruiti ist und bleibt ein Freundschafts-Turnier. Wir bitten daher
alle Teilnehmer/innen und ihre zustandigen Betreuer/innen um ein entsprechend faires
Verhalten auf dem und um das Spielfeld.
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